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游戏默认开启了回滚联机代码，若需要调整联网设置，变为基于延

迟的联机方式，请打开游戏根目录的配置文件文件夹 

如图:  

无论是回滚联机还是网络延迟联机，都是依靠“虚拟组网”的方式来

进行联机的 

回滚联机目前由于其不稳定性，国内用户推荐使用 

“Astral”或者“贝锐蒲公英”来进行联机 

目前测试在回滚的情况下，最好直接用 TCP 协议来联机 

若更改为基于延迟的联机方式，可以使用各种各样的虚拟组网软

件，如“游侠对战平台” “easytier”等等等 

游戏版贝锐蒲公英联机（目前推荐，较为稳定） 

 



 

登录账号后，点击免费获取，使用微信扫码可以看 30s 广告拿 30 分

钟联机时长（写这个教程的时候貌似是可以无限看的） 

选择第一个自定义联机，开自己的房间 

 

和要联机的人都进入房间后，可以看到相互的 ip 

接下来跳转到本文最下面的通用联机方式 



Astral 联机（需要自己配置服务器） 

AstralGame|游戏联机 

 

在用户名中给自己起一个名字 

如果已经创建好了房间请跳过此步 

创建房间： 

点击“房间，然后点击右下角的加号 

” 

起一个自己想要的名字 

https://astral.fan/


 

创建完毕后，点击“分享房间”，选择复制分享链接，发送给要加入

你房间的人 

 

加入他人的房间 

 

点击右下角的第二个图标，粘贴他人发给你的链接然后点击导入 



 

房间导入完毕，接下来俩边都需要连接此房间 

 

两边都连接上同一个房间后，可以相互看到他人的 ip，(hajimi)是

10.126.126.2，自己的 ip 则是 10.126.126.1，根据情况自动分配的 ip

可能不同 

不建议太多人同时挤在一个房间，可能会造成游戏内当主机报错 



接下来跳转到本文最下面的通用联机方式 

一些特殊设置: 

Astral 是使用许许多多的公共服务器共同作用联机的，但不排除有

些服务器由于时间推移会慢慢停运 

 

鉴于此原因，如果出现极端情况请点击图中右下角多添加一些公共

服务器，尽量使用可中转/TCP 的服务器,且只勾选 TCP 协议

联机时最好让双方都用一样的服务器，可通过直接复制软件给他人

来同步配置 

贝锐蒲公英联机: 

步骤 1 

前往官网下载贝锐蒲公英客户端版: 

贝锐蒲公英软件客户端最新版官方下载，蒲公英联机组网平台软件

下载 - 贝锐蒲公英官网 

https://pgy.oray.com/download/
https://pgy.oray.com/download/


 

下载 windows 版本后进行安装 

步骤 2 

请按照贝锐蒲公英的教程进行组网 

 

完成组网后，会在列表中显示各个设备的情况与 ip 地址 



 

统一的联机方式 

打开游戏，进入“全泰竞擂”模式 

注:要在主机创建后客机再加入对局才能进行联机对战！ 

如果你是主机，直接选择“创建对局” 

 

如果你是客机，选择“加入对局” 

并在加入后选择“创建新地址” 

第一次输入要加入的主机的名称 

第二次输入该主机的 ip 地址 

Ip 地址在软件中中可以见到，参考俩种联机软件中的图片 

我们要进入的房间(hajimi)的 ip 地址为 10.126.126.2 

而贝锐蒲公英中显示 ip 地址为 172.16.3.147 



第一次输入的是名称，我们假设输入的名称是“beirui” 

第二次输入的是 ip 地址，对应联机软件中你要加入的人的 ip 

在添加完毕后，选择该主机后进入即可

 


